Programacion de 4 anos. Del 4 de mayo al 8 de mayo
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1. Acceso a http://www.teidedigital.com/es/Infantil/Inventos/index.aspx?c=6 Este link es para acceder el método digital.

2. Fichas: realizar 2 fichas fotocopiables al dia.
3. Realizar las actividades enviadas a través de ipasen, youtube, link de paginas educativas...

4. Muchas gracias por vuestra colaboracion. Esperamos que paséis una buena semana. Nos vemos pronto sanos y felices. Un
abrazo fuerte, la tutora; Ana Blanco Fernandez

Link guia didactica comeletras: http://colegioelcastillo.es/4anyos/wp-content/uploads/2020/03/Gu%C3%ADa-COMELETRAS-3.pdf

Link guia didactica Qué me rodea: http://colegioelcastillo.es/4anyos/wp-content/uploads/2020/03/Gu%C3%ADa-QU%C3%89-ME-
RODEA.pdf
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ORIENTACIONES DIDACTICAS

Actividades previas

* Preguetaremos a los dumngs sobre los 1rabajos de sus progeni-
tores. Uno por uno, irdn didendo el nombre de bos oficios y profe-
siones de sus padres y madres. El docevie los ird escribiendo en la
plzarra, con lefra de palo.

* Les preguntaremos Qulénes creen que construyen las casas, kén
enumerando dfferentes oficios rdadionados con la construccdn
de canas.

Lectura de la imagen
« Observaremas b piging y los dromes que se fijen on que hay dos
npos de lhustradde el fondo, que es una fotografia, decora b pé-

gine. Despuds, en color, estd el o de une persons redlizendo
su rrabajo.

Realizacién de las actividades

+ Dibujar la constroccidn gue han hecho con las pezas de madera.
Materiak
Lépiz de colores.

Actividades complementarias

« Construiremos la mageeta del pueblo © b cudad donde vivimes
€on piezas de juguete: coches, animales, personas.. Organizare-
mos esta actividad con equipos de tres nihos y nidas. Entre todos,
decidremos qué namire pondremas al puebio o s Gudad que han
construido los grupos.

* lremos a la sala de paicomatricidad y construiremos un castilo con
las plezas de juguete. Una vez construdo, propondremos juegos,
€oMa exconder conej 1, por eemplo. También podemas jugar 8

.

.

ROCRAMACIEN

Competencias bésicas

Competencia matemitica
* Persar, crear, elaborar explicaciones ¢ inclarse en las habii-
dadies matemiticas bisicas.

Competencia en el conocimiento y la interaccida con el mundo
fisko

« Observar y explorar el entorno inmediato, naturdl y fisiko, con
wna actitud de curiosidad y respeto.

Objetivos
1. Escuchar atentamente y con respeto s aportaciones de los

demis.
2. Conacer dferemes ofcios.

Contenidos

CONOCIMIENTO DEL ENTORNO

3. Cultura y vida en sociedad

« Obmervacion e idertificacidn del entorno seciat ks oficios,

« Identificacion de cferentes oficios y servicios que desarrolian
las persones adultas del emtormo.

un jUego Gue consiste en kb sgulonte sueny s masiks v fodos
corren y ballan hasta que pare la misca enfonces, fodos 2 es-
conderse en o cantilo porgue por le noche salen dos persenajes
sinsesiros y convierten en estatua 3 todo aguel gque se encuentren
(es0s personajes pueden ser dos nifios escondidos). También se
pueden Fwentar otras Nstorias.

Podemos construr casss o pisos con palifos Cargos y cortos), es-
paguetis y pastling,

Proponeries que pregunten on casa s hay dgdn familiar que sepa
COMO $e construyen s vivieadas v i esth daponible pars acudi
¥ colegio a hablar de el

Consegur un lacrilo, mostrario 8 kos alumncs y hacer I descrip-
<on con preguntas guiadas:

= d0ué forma tiene? (Es duro 0 blando? (De qué coler e5?
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Competencla en autonomia ¢ Iniciativa personal

+ Adquir progresivamente seguridad afectiva y emociondl, e
Irse formando una imagen positiva de sl mismo y de los demds.

Competencia social y ciudadana

+ Comportarse de acuerdo con unas pautas de convivencla que
Heven hacia una autenomia persenal, hacia la colaboracidon
con el grupo y hacks la integracion social.

« Comvivir en ks diversided, avanzando en kb refacion con los
demis y on la resolucidn pacifica de conficios.

' Objetives
1. Conversar sobre las personas con guienes se convive.
2. Mablar, describir y diujar o los DErsonss Con quieres se con-

ONIENTACIONES DIDACTICAS e

o, O

©

Contenidos
Actividedes provies CONOCIMENTO DEL ENTORNO
* Propondremos hablar de las persoras que viven en casa 3. Cultura y vida en sockedad
+ Les haremos notar que no 10das las famibas son iguales y 105 i~ » Reflexidn sobre ks relaciones que se establecen en el hogar.
taremos a hablar de las suyas con preguntas como las sigulentes: * Toma de conclencia del sentimiento de perfenecer a wna <o~
munided
= &Con quilnss vivie? + Adquisicién del sentimiento de pertenecer al Grupo y comr-
= {Tendis hermancs o hermanas? PEOMSO on PArTiCiDar 01 Proyecios Compartideos.
- ¢Son o ’ * Identificacion de las personas con quienes se convive.
= (Cudnros sois en casa?
= Sels & menudo & os sbuelos 0 & los rlos? * Propondremas que, Quien Guiera. o cuente como es su famila
Lectura de la Imagen y €Omo es su comvivendcia, si se pelea con alguien en casa, si hace
. Ot soi sasr ivided caso de lo que dicen los mayores, s les gusta estar con su famBla,
. y biremos & oct Qe vamoe 0 qué ke gusta hacer con su padre, madre, hermancs (s Nienen)
areakzar. bl

Resluedéadoluse * Podemos preguatir con quidn de la familia 'es gusta Dasar més
« Dibujar las personas con quienes comvive of nifio o la nifla. rempo, 0 & hay alguien que vive on oo lugar con quien le gusta-
ria vivir. En este pumio, hiay e 1ener en cuenta que puede quodas”

. en evidencia que algin nifo o N estd pasando un periodo de
Lipices de colores, dueio por la pérdida de un famillar ¥ que habria que *ratario.
Actividades complementarias

« S no hay ningin espacio de las familas on ¢l aule podemos crear
wno. Pediremos 3 las famitas que presten forografias. Entre 1o-
dos decoraremos of espaco. Animaremos a las famdias a entrar
on o aula pare hacer aiguna actvided (manualiidades, narracidn
de cuentos, recetas de coding, que nos hablen de su profesidn.).
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ORIENTACEONES DIDACTICAS

Actlvidades previas

+ Reflexionaremos sobre las diversas maneras que fenemos de ex-
presamaos, B lengusie de signos 3 uma, por ejomgio.

« emos al aula de Informdrica y buscaremos videos de personas
qQue se comuniguen medante lenguape de signos,

« Observaremos los adhesives con ¢ kenguaje de signos aplcado a
las letras del abecedario Pediremos 8 los nifios y mifes que local-
con las letras de sy nombre,

* Aprenderemos cdmo declr nuestro nombre en lenguaje de sgros.
Lectura de la lmagen
+ Observaremos ka imagen de la hog y preguntaremos:
= 0ué veis? (0ué crodis que hace exte nla?
- ¢Conocéis aiguna palabva en o lenguage de signos?
~ {03 afreviis o hacer une?
Realizacién de las actividades

* Formar o propio nombre con adhesivos y observir COmo se repre-
senta en of lenguaje de signos.

Material:
Achesivos.
Actividades complementarias

* Hatemos que vean esta hoja en la pizarra digital y que se fijen en
fodas ks letras que hay representadas en el lenguaje de signos.

PAOCRAMACIN

Competenclas bésicas

Competencia en comunicacién lingQistica
+ Progresar en la comunicackin y expresidn ajustada a bos di-
ferentes contextos y situaciones habitusles mediante los dis-

fintos lenguages.
Objetivos
1. Conocer el lenguaje de signos.
2 Componer ¢ propio nombre con lenguaje de signos.
Contenidos
LENGUAJES: COMUNICACION Y REPRESENTADION
1. Lenguaje verbal
. WNMQWMW*W

* Uso y valoracion progresiva del lenguaje de signos pars ex-
PIEsar y COMUNCAE.

* Progondremos que piensen algunas paabras monosidbicas ©
sencillas para poder reproducirias.

* Grabaremos un video mienras 1os shumnos reproducen sus nom-
Bres 0 un mersae bonito drgido a los nihos y nifas del colegio.

« Explicaremos gue hay paladaas que N0 S¢ representan letes por le-
tra. Les enseflaremos a representar palabras o frases agradables,
como fe quero, amigo, famila, gracias, sonrie..

« Escridiremos o la pizarea, con @ lenguaje de sigaos, e nombre
de persomajes y objetos de cuento trabajados (Pinocho, hada, gvi-
o, bryjo). Pediremos a los alumnos que descifren las letras que
FOPIeSeNtan 08 $iGNos e3Critos y digan ios nombres Gue forman,

* Les ensefaremos algunos de ks signos de los picles rojas nortea-
mericanos: yo, hombre o caballo, Bufalo, comidy, et Propondre-
mos confeccionyr dafraces de indios, con b ayuda de lis familas,
¥ que representen en clase algunos de los signos expliicados.
Material complementario:

Cémara de video, material para el dsfraz de indio piel roja.
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* Propondremos juegos de rimas con las palabras.
* Recordaremos ¢6mo ¢ un pareado y pondremos eemplos:

Hemos viso un ratén M abudio tiene un guto
escondido bajo wn batdn o Que le gusta lamer ¢l plato.

* Formardn pareados con las palabeas que indigue of maestro o la
maestra.

Lectura de la imagen

* Ooservaremos 1odos la imagen de la hoja y preguntaremos:
= (0ué veis en esta hoje?
= {Por qué credss Que [a manzana estd Sbuada mids grande?
- ¢Con qué letra empicza la palabra manzana?

= ¢0s habéis fado en los ofros dluyos? (CAmo suenan ks pals-
bras?

- {May sigune que suene igual que manzana?
= dHay aiguna palabra Gue no suene igua’?
= d0ué credis que hay que hacer en esta actividad?
Reallzacién de las actividades
* Colorear los dibujos cuyo nombre rime con la palabra manzana.
Material:
Lipices de colores.

MOCRAMACION

Competencias basicas

Competencia en comunicacidn lingléstica
= Progresar en la comunicacion y expresidn spustada & kos di-
feremnes contextos y situaciones habituales mediante los dis-

fintos lenguajes.
Objetivos

1. Adquirir conciencia foncldgica: palabeas que riman,
2. Cooedinge la accidn molriz y visual mediante ol gesta, y liegar
ol dominio y b preciside del frazo.

Contenidos
LENGUAJES: COMUNICACION Y REPRESENTACION
1. Lenguaje verbal

* Profundizacién en el trabajo de la motricidad fina.
= Identificacidn y reconocimiento de la rima entre palabras.

Actividades complementarias
» Clasificaremos parejas de palabras segin rimen o empiecen igual.

* Buscaromas palabras que empiecen por la misma letra que s de
Las imdgenes que aparecen en b hoja.

* Buscaromas palobras de clementos en1ormo que rimen,

* Leeremos los siguentes pareados incompletos y preguntaremos
qué palabra falta para que nme:

Mi perro se come wn hueso
Que e3 Blanco y muy .. (9rueso)

Vi una wvala
paseando por ks . (montaha)

En o bosque habla un foro
y en ke rama se posabe un . (loro)

En o/ drbol he visto un pajanilo
que era fodo de color . (amarilo)

* Proponeries que formen pareadios con e310s pares de palabeax
Roma/goma, gusana/mano, patafxrata, estrela/borella.

Material complementario:
Lipiz, goma, sacapuntas, papel.



ORTENTACIONES DIDACTICAS

Actividades previas

* Propondremos que ¢lijan un persongge del cuento £ aprendiz de
Sruo y 1o describan on voz alte, Luego les pediremos que copien
el nombee en un papel.

* Les dremos que recuerden los cuentos Lo princess y o gusante,
£l pequedo abeto y La Febre y b tortuge ¥ que expliquen gué les
ha gustado més y por qué.

Lectura de la imagen
* Ouservaremos B imagen de la hoja v les proguntaremos:
- {Reconocdls a los personajes que aparecen?
= {Reconccls fos demis dibuos?
~ ¢Ddnde los habédis wisto? LEn otros cuadernos?
- ¢Sabdis a qué cuento pertenecen?
= (Detrés Se qué se esconde el aprendiz?
= ¢Para qué credis que sirve?
Realizacién de las actividades
« Escridr en la lista las palabras del cuento £ aprendiz de bryjo.
Material:
Lipiz. goma, sacapuntin.

Competencias bisicas

Competencia en comunicacion linglistica

* Progresar en la comunicacidn y expresidn ajustada a los &-
ferentes comextos y sitvaciones habitusles mediante los dis-
1intos lenguajes.

Objetivos

1. Kentificar y reconocer sigunas palebras trabajecas & través
del cuento,
2. Escribir mombres de personajes con modelo.

Contenidos

LENGUAJES: COMUNICACION Y REPRESENTACION
1. Lenguaje verbal

* Observacidn e identificaciin de palabras rrabajedes.
» Escritura de un tgko con modelo,

Actlvidades complementarias

* Haremos entre todos una lista de los elementos que perfenecen
al cuento y la escribiremos en la plzarra. Luego, les propondremos
Que repeesenten alguna de las escenas con mimica

* Mostraremos 2 los dlumnos [a tarjeta con d titdo £ aprendiz de
bryo y pediremos que lo coplen.

« Cogoremes la limina que representsa b sals donde ol brye elabora
s pociones, y 10das las cartulinas de los personages y objetos del
cuento. Les diremos que eljan solo aquelas que se adapten con
esta sala (Orujo, Wora) v las cologuen sobre la liming recreando la
hstoria del cuento, Ropresentardas codmo trabaa o bryo, simulan-
do sy vor

« Con kas tarjetas de los personajes y objetos descartados de la ach-
vided anmenior, Demsaremos entre 1odos un decorado para recred
B escend e la que el aprendiz hace abajar a la fregona y al cubo,
£l docente puede darkes Indicaciones para que por grupos-mesa
dbujen ese decorado en una cartuling
Material complementaric
Cartubna DIN A3, lipices de colores, rotuladores, ceras.
Material de suls:

Tarjetas del tindo del cuento &l aprendiz de bvyo, de los persona-
jes y los objetos del cuento, imina de Ef aprendiz de brujo.



